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! Elever representerar sitt larande I:

e text ochord
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jud och musik
farg

Men endast text och ord uppfattas '
som larande
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forandringsprocess
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Kreativitet

Sociala medier NYa
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Avslutande tankar

Utmaningar

Kompetenta Larare och elever
digitaliserade barn blir didaktiska
framstar som designers i det
inkompetenta i en digitala granssnittet
analog miljo
Oandliga Samhallets vs ~Manga Utforskande
mojligheter politikens krav mojligheter till ~och
resulterar i p& framtida en likvardig intresserade
reduktionism arbetskraft utbildning vuxna och barn

Misiligheter



Nya metoder for nya tider!
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