
Susanne
Kjällander 
Fil Dr i didaktik



Skola
Förskola

Digitala lärresurser och 
Learning Design 
Sequences i svensk 
skola – brukarperspektiv

AppKnapp – peka, lek och 
lär i förskolan

Plattan i mattan –
didaktisk design och 
digitala pekplattor i 
förskolan

Gnistan –
entreprenörskap 
i utbildning 





www.appknapp.se
Klicka på

Nyheter
Pedagogik & forskning 

Scrolla ned till 
AppKnapp Slutrapport 2014



Barns 
lärande i 
digitala 
miljöer 

osynligt & parallellt 
okänt & identitetsskapande 

designande & gränsöverskridande
svårbedömt  



Barns 
lärande i 
digitala 
miljöer 



Tre empiriska
forsknings -
exempel
1. Politisk orättvisa
2. Myter om Sverige
3. Drogincidenten



Elever representerar sitt lärande i:
• text och ord
• bild
• layout och typsnitt
• ljud och musik
• färg

Men endast text och ord uppfattas 
som lärande 



Elever blir didaktiska designers
Googlar på bilder
Skapar mening 
Slumpen/intentionellt



Verklig 
identitet

Virtuell 
identitet

Projicerad 
identitet



1:1
– en omvälvande 

förändringsprocess

Förändrat 
lärande

En-till-en

Kreativitet

Sociala medier

Resultaten 
går ofta 
ner först

Nya 
metoder för 
nya tider! 



Avslutande tankar

Kompetenta 
digitaliserade barn 

framstår som 
inkompetenta i en 

analog miljö

Samhällets vs 
politikens krav 

på framtida 
arbetskraft

Oändliga 
möjligheter 
resulterar i 

reduktionism

Lärare och elever 
blir didaktiska 
designers i det 

digitala gränssnittet

Utforskande 
och 

intresserade 
vuxna och barn

Många 
möjligheter till 
en likvärdig 
utbildning



www.susannekjallander.se

Nya metoder för nya tider! 


